PRZEDMIOTOWT SYSTEM OCENIANIA
Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH W KLASIE IV
Przedmiotowy system oceniania z  zajęć komputerowych został skonstruowany w oparciu o następujące dokumenty:
1. Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 20 sierpnia 2010 r. zmieniające rozporządzenie w sprawie warunków i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniów i słuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianów i egzaminów  w szkołach publicznych.

2. Wewnątrzszkolny System Oceniania w Szkole Podstawowej w Janowicach .

3. Podstawę programową z matematyki.

4. Realizowany materiał wg programu nauczania „Klik-Plik dla klas IV-VI” Ewa Jabłońska i Anna Kijo do II  etapu edukacyjnego z numerem dopuszczenia : 376/2011
1. I. Cele oceniania:
· Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiągnięć edukacyjnych i postępach  w tym zakresie.

· Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju.

· Motywowanie ucznia do dalszej nauki.

· Dostarczenie rodzicom i nauczycielowi informacji o postępach w nauce, trudnościach i specjalnych uzdolnieniach ucznia.

· Wdrażanie uczniów do systematycznej pracy i samokontroli.

· Ocenianie ma charakter wspierający rozwój ucznia.

· Jest to proces ciągły i dotyczy różnych obszarów aktywności ucznia.
Wymagania edukacyjne na poszczególne oceny 

z przedmiotu zajęcia komputerowe

w klasie IV

Ocena  celujaca:
· uczeń posiada wiadomości i umiejętności wykraczające poza materiał przewidziany programem

· indywidualnie rozwija swoje zainteresowania przedmiotem

· potrafi rozwiązywać zadania o dużym stopniu trudności

· potrafi korzystać z różnych źródeł informacji (Internet, multimedia itp.)

· proponuje rozwiązania oryginalne

· pomaga innym uczniom w rozwiązywaniu trudniejszych problemów

· osiąga sukcesy w konkursach szkolnych i pozaszkolnych.

 

Ocena bardzo dobra:
· uczeń w stopniu bardzo dobrym opanował treści przewidziane realizowanym programem a w szczególności:

· rozumie zależności i działanie poszczególnych elementów komputera

· potrafi stosować poprawną terminologię informatyczną

· umie wybierać, łączyć i celowo stosować różne narzędzia informatyczne do rozwiązania typowych problemów praktycznych

· operacje w programie tekstowym wykonuje samodzielnie, konsultuje się z nauczycielem.

· samodzielnie korzysta z paska narzędzi tekstowych

· wstawia, usuwa, kopiuje fragment tekstu

· wykonuje rysunek komputerowy z zastosowaniem wszystkich narzędzi programu graficznego „Paint”.

· sprawnie kopiuje i łączy rysunki z tekstem

· potrafi zaznaczyć, kopiować bądź usuwać fragmenty rysunku

· sprawnie porusza się w sieci Internet

· tworzy rozbudowaną prezentację

· wyróżnia się systematycznością, obowiązkowością i dokładnością wykonanych prac

 

Ocena dobra:
· uczeń w stopniu dobrym opanował treści przewidziane realizowanym programem a w szczególności:

· uruchamia programy, których ikony znajdują się na pulpicie ekranu

· potrafi samodzielnie rozwiązać umiarkowanie złożone problemy

· potrafi stosować różne narzędzia informatyczne do rozwiązywania typowych praktycznych problemów

· zmienia wielkość okna, ciągnąc za jego boki lub rogi

· zapisuje i odczytuje kartkę z rysunkiem w komputerze

· sprawnie obsługuje klawiaturę komputera

· zaznacza fragmenty tekstu napisanego w komputerze wyróżnia je (np. pogrubia, pochyla, podkreśla oraz powiększa albo zmniejsza).

· wykonuje rysunek komputerowy z zastosowaniem większości narzędzi programu graficznego „Paint”.

· wkleja gotowe rysunki  do tekstu

· samodzielnie pracuje w edytorze graficznym, konsultuje się z nauczycielem

· potrafi odszukać potrzebne informacje w Internecie

· potrafi sprawnie utworzyć prezentację na zadany temat

· wyróżnia się systematycznością i obowiązkowością

 

Ocena dostateczna:

· uczeń w stopniu dostatecznym opanował treści przewidziane realizowanym programem a w szczególności:

· uruchamia podstawowe programy użytkowe komputera,

· potrafi operować podstawowymi pojęciami i terminologią informatyczną

· sprawnie i bezpiecznie posługuje się urządzeniami, systemem komputerowym oraz oprogramowaniem

· wskazuje i wybiera na ekranie, np. kolory, narzędzia,

· potrafi przesuwać, zmieniać i dopasowywać wielkość obiektów,

· zna podstawowe funkcje klawiszy na klawiaturze komputera,

· za pomocą edytora tekstowego „Word” potrafi sprawdzić i poprawić pisownię wyrazów,

· potrafi narysować za pomocą programu komputerowego prosty rysunek,

· wstawia pola tekstowe w programie tekstowym i graficznym,

· wstawia obiekty graficzne „Word Art.” w programie tekstowym,

· potrafi wpisać adres strony internetowej,

· wykonuje pojedyncze slajdy w programie multimedialnym.

 

Ocena dopuszczająca:

· uczeń ma braki w wiadomościach i umiejętnościach określonych programem, ale braki te nie przekreślają dalszego kształcenia

· potrafi bezpiecznie uruchomić i zakończyć pracę komputera,

· uruchamia podstawowe programy użytkowe komputera,

· prawidłowo posługuje się urządzeniami zewnętrznymi  do obsługi komputera (mysz, klawiatura),

· wskazuje i wybiera na ekranie, np. kolory, narzędzia,

· wypełnia kontury kolorem,

· potrafi umieszczać dyskietkę w napędzie komputera,

· umie korzystać z klawiatury komputera,

· pisze polskie litery: ą, ę, ó, ł, ń, ś, ż, ź,

· za pomocą edytora tekstowego „Word” potrafi sprawdzić i poprawić pisownię wyrazów,

· potrafi narysować za pomocą programu komputerowego prosty rysunek,

· uruchamia przeglądarkę internetową,

· opanował materiał w takim zakresie, że możliwe jest kształcenie na wyższym poziomie

 

Ocena niedostateczna:
· uczeń nie opanował  wiadomości i umiejętności określonych programem, które są konieczne do dalszego kształcenia

· nie potrafi rozwiązać zadań o elementarnym stopniu trudności z pomocą nauczyciela

· nie potrafi bezpiecznie i prawidłowo posługiwać się sprzętem komputerowym

· nie zna podstawowych elementów komputera i ich funkcji

· nie wykazuje żadnych postępów w przyswajaniu wiedzy w wyznaczonym terminie

· nie wykazuje żadnego zainteresowania przedmiotem

